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e Cette Légende se joue en deux parties qui se comportent
comme deux légendes successives : .

- Elles se dérouleront sur le recto du plateau de de jeu.

- Le Narrateur passera de A a N pour chaque étape.

- Les Cartes Légendes 2 (lettre) seront utilisées pour la
deuxiéme partie de la légende. i ‘
Iy a fort longtemps, un bouffon avait vécu a
Chaumebourg. mais il s'était exilé dans les montagnes et ‘
vivait retranché dans la Tour Abandonné pour fuir de tout
les brimades qu'il a dii endurer. Il préparait un moyen de |
se venger. Les héros n'avaient pas entendu parler de ses
plans, et un jour le bouffon a surpris le pays avec son |
armée de créatures ...

e Suivez les instructions de la carte « Installation ».
e Retirez tous les jetons brouillard. A |

o Placez 1a Tour sur la case 83. : A2 |
e Placez le pion du guerrier inutilisé sur la “Tour
Abandonne il representera le Bouffon. EoE

o ExBtuter 16515 'tuiles créatures. = TS |
e Placez un Troll s_urles cases 33 et 81.
‘les mouv. n;ents des creatures <

e Placez le jeton « N » sur la case : &
- «N» pour 4 joueurs, ok |
- « M » pour 3 joueurs,

- « L » pour 2 joueurs.

de la piste des Légendes.

e Lancer un dés rouge (dizaine) et un dés de héros (unité) ‘
pour déterminer la position : :

- De § des 6 pierres runiques. ‘
- De 2 herbes médicinales . ; :

- Si le dés rouge indique un 4, 5 ou 6, relancez le. |

e Placez tous les héros dans le Chateau. |
e Chaque héros commence avec 2 points de Force.

e Le groupe prend quatre Objets d’Equipements de leur |
choix (a I’exception de la potion de sorciére), et 8 pleces
d’or. P 3 |

Reégles spéciales :

o Si les héros tuent un Gor : X
- IIs regoivent la récompense, R |
- Le narrateur ne bouge pas. Srat

Mission:
e Les he_ro§ doivent defendre le Chateau Jusqua ce que le
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o Titre Francais : « Le Grand Massacre ».

e Titre Original : « Das grofle Gemetzel ». |
e Ecrite par : Madoc. ;
e Traduite par : Gwegan.

e Mise en page par : Gwegan.

e Difficulté: Moyenne - Difficile.

® Résumé : : 5

Le bouffon s’était exile dans les montagnes et |
vivait retranché dans la Tour Abandonné pour
fuir de tout les brimades qu'il a dii endurer. Il |
préparait un moyen de se venger... |

o Extension : o |

- Le Jeu de Base : Oui e

- Les Nouveaux Héros : - Compatible |
- La Légende de Gardétoile:  Non

- Le Voyage vers le Nord :

- Le Dernier Espoir :

jeu ¢ de b%se d’A
- Cette legende se d,g,r 1

Les héros ont réussi si :

e | e Chateau est défendu avec succes.

PLe massacre se termina et les créatures se
retirerent dans les montagnes. Mais le bouffon

avait puisé sa force dans les monstres en fuite.

Lisez maintenant la carte 2A




® Retirez toutes les créatures du plateau.

e Additionner les points de Force de tous. les créatures |
enlevés et ajoutez : ; Rl -

- 12 pour 4 joueurs. | ";‘é[
- 9 pour 3 joueurs. Y
- 6 pour 2 joueurs. 7 i
Clest le total des points de Force du bouffon.
e Le bouffon a 6 points de Volonté et lance deux dés
noirs. ‘
e Le bouffon ne peut pas étre attaqué .avec un arc des
cases 64 ou 65. S : |

® Placez le jeton « N » sur : e % ' |
- « F » pour 4 joueurs.

- « G » pour 3 joueurs. |
- « H » pour 2 joueurs. :

e Placez le pion narrateur sur « A ». 2 |

Les trolls dd‘ﬁbouﬂon avait pris le roi en otage.

° Place u11 Troll sur les cases 64 et 65. Ils né:bbugent |
pas au lever du solell
e Placez le Roi Thora 1
trolls vaincus, i ‘doime +4 en combat eef tre le bmz,ifon \
R 1) s b & T = B
Mission : ‘
® Les héros doivent vaincre le Bouffon avant que le pion
narrateur atteigne « N». |
® Dés qu’ils le tuent, déplacez le
Lisez maintenant la Carte 2N

T

Les héros ont gagné la légende si : |

e | e Chateau est défendu avec succes. |
e | e Bouffon est vaincu.

Les héros ont encore réussi a repousser la
menace et a protéger le royaume. A partir de ‘
ce jour, on sera plus attentionné envers ceux
qui divertissent le roi.
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